Tutorial  Electronics Workbench

Electronics Workbench adalah sebuah software untuk elekronika, di dalam Electronics Workbench terdapat beberapa tools – tools yang bisa di aplikasikan buat mata kuliah praktikum sistem digital.di antara tool – tool tersebut :
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Membuat new dokumen

Klik file new atau Ctrl N, gambar 2
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3. Membuat Rangkaian – Rangakain Gambar 3
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Cara merangkai gerbang – gerbang tersebut 

Buat ground terlebih dahulu gambar 4, lalu sambungkan ground tersebut dengan kaki gerbang yang ada tanda GND gambar 5.
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Dilanjutkan dengan menyambungkan Vcc sama dengan ground tadi, gambar 6.
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 Kemudian dilanjutkan membuat switch saklar masing inputan gambar 7
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Untuk memanupulasi switch klik double pada switch maka akan keluar seperti gambar 8 .



ubah nilai value sebagai tombol mana yang dibuat menghidupkan atau mematikan tombol. Pada gambar 9.



Sekarang untuk output kita buat dari tools indikator, pada gambar 10
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Sehingga Rangkaian NOR jadi seperti gambar 11.
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Contoh – contoh rangkaian gerbang dasar Sisitem digital.
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Gambar 1





Gambar 2





Gambar 3





Gambar 4





Gambar 5





Gambar 6





Gambar 7





Gambar 8





Gambar 9





Gambar 10





Gambar pengganti gerbang OR dari NOR dan NAND





Gambar pengganti gerbang EX-OR dari NAND





Gambar Rangkaian pada Modul Tugas pendahuluan 3 no 6
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